Календарно-тематическое планирование
8 класс
	№ урока
	§
	Тема урока
	Планируемые результаты освоения материала
	Д/з

	1
	Введ.
	ТБ и санитарные нормы работы на ПК. Что изучает информатика?
	
	с.5, введение

	 4 (3+1)
	Гл 1
	Человек и информация
	Знать:
· связь между информацией и знаниями человека; 

· чтотакое информационные процессы; 

· какие существуют носители информации;
· функции языка, как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки; 

· как определяется единица измерения информации (алфавитный подход); 

· что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт; 

Уметь: 
· приводить примеры информации и информационныхпроцессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники; 

· определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал; 

· приводить примеры информативных и неинформативныхсообщений; 

· измерять информационный объем текста в байтах (при использовании компьютерного алфавита); 

· пересчитывать количество информации в различныхединицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб); 

· пользоваться клавиатурой компьютера для символьноговвода данных. 
	

	2
	1-2
	Информация. Виды информации.
	
	С.9 §1-2

	3
	3
	Информационные процессы.
	
	С. 17 §3

	4
	4
	Измерение информации. 

Контрольная работа № 1: «Человек и информация»
	
	С. 22 § 4

	5
	
	Практическая работа №1: «Освоение клавиатуры, основные приемы редактирования». 
	
	

	6 (3+3)
	Гл 2
	Первое знакомство с компьютером
	Знать:
· Правила техники безопасности и правила работы на компьютере; 

· состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие; 

· основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода ин​формации); 

· структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти; 

· типы и свойства устройств внешней памяти; 

· типы и назначение устройств ввода-вывода; 

· сущность программного управления работой компьютера; 

· принципы организации информации на внешних носите​лях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура; 

· назначение программного обеспечения и его состав. 

Уметь: 
· включать и выключать компьютер; 

· пользоваться клавиатурой; 

· ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами; 

· инициализировать выполнение программ из программных файлов; 

· просматривать на экране директорию диска; 
· выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, пере​именование, поиск; 

· использовать антивирусные программы. 
	

	6
	5-6
	Назначение и устройство  компьютера. Компьютерная память.
	
	С. 31 § 5-6

	7
	7-8
	Как устроен ПК. Практическая работа № 2: «Знакомство с комплектацией устройств ПК, со способами их подключений».
	
	С.40 § 7-8

	8
	9
	Программное обеспечение компьютера.
	
	С. 47 § 9

	9
	10
	О системах ПО и системах программирования. Практическая работа № 3: «Знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системы (работа со справочной системой ОС; использо​вание антивирусных программ)». 
	
	С. 50 § 10

	10
	11
	О файлах и файловых структурах. Практическая работа № 4: «Работа с файловой системой ОС (перенос, копирование и  удаление файлов, создание и удаление папок, переиме​нование файлов и папок, работа с файловым менеджером, поиск файлов  на диске)».
	
	С. 53 §11

	11
	12
	Пользовательский интерфейс. Контрольная работа №2: «Первое знакомство с компьютером»
	
	С. 59 § 12

	9(3+6)
	Гл 3
	Текстовая информация и компьютер
	Знать: 

· способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы); 

· назначение текстовых редакторов (текстовых процессо​ров); 

· основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-ре​дактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами); 

Уметь: 

· набирать и редактировать текст в одном из текстовых ре​дакторов; 

· выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором; 

· сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать. 
	

	12
	13-14
	Тексты в компьютерной памяти. Текстовые редакторы.
	
	С. 68 § 13 зад.6 письм.

	13
	15
	Работа с текстовым редактором.
	
	С.78 § 15 вопр 7-10

	14
	15
	Практическая работа №5: «Основные приемы ввода и редактирования текста; постановка руки при вводе с клавиатуры».
	
	С.78 § 15 вопр 1

	15
	15
	Практическая работа № 6: « Ра​бота со шрифтами; приемы форматирования текста».
	
	С. 79-80 § 15 вопр 2-3

	16
	15
	Практическая работа № 7: «Работа с выделенными блоками через буфер обмена, работа с окнами».
	
	С. 80-81§ 15 вопр 4-6

	17
	16
	Дополнительные возможности текстовых процессоров. Практическая работа № 8:«Работа с нумерованными и маркированными списками; знакомство со встроенны​ми шаблонами и стилями, включение в текст гиперссылок».
	
	С.85-87 §16 вопр 1-5

	18
	16
	Практическая работа №9: «Работа с таблицами, вставка объектов в текст (рисунков, формул)».
	
	С.87-89 § 16 вопр 6-10

	19
	17
	Системы переводов и распознавания текстов. Практическая работа №10: «Сканирование и распознавание текста, машинный перевод».
	
	С.90 § 17

	20
	
	Контрольная работа № 3: «Обработка текстовой информации».
	
	

	6(3+3)
	Гл 4
	Графическая информация и компьютер 
	Знать: 

· способы представления изображений в памяти ЭВМ; поня​тия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти; 

· какие существуют области применения компьютерной гра​фики; 

· назначение графических редакторов; 

· назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инстру​ментов, графических примитивов, палитры, ножниц, лас​тика и пр; 

Уметь: 

· строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов; 

· сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выво​дить на печать. 


	

	21
	18
	Компьютерная графика.
	
	С.98 § 18

	22
	19-20
	Технические средства компьютерной графики. Как кодируется изображение.
	
	С.104 §19-20

	23
	21
	Растровая и векторная графика.   Практическая работа № 10: «Знакомство с работой в среде редактора векторного типа».
	
	С.114 § 21

	24
	
	Практическая работа № 11: «Создание изображения в среде графического редактора растрового типа с использованием основных инструментов и приемов манипулирования рисунком (копирование, отражение, повороты, прорисовка)». 
	
	

	25
	22
	Работа с графическим редактором растрового типа. Практическая работа № 12: «Сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора».
	
	С.120 § 22

	26
	
	Контрольная работа № 4: «Обработка графической информации».
	
	

	6(2+4)
	Гл 5
	Технология мультимедиа 
	Знать: 

· что такое мультимедиа; 

· принцип дискретизации, используемый для представле​ния звука в памяти компьютера; 

· основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях; 

Уметь: 

· Создавать несложную презентацию в среде типовой про​граммы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст.
	

	27
	23-24
	Что такое мультимедиа. Аналоговый и цифровой звук.
	
	С.130 § 23-24

	28
	25-26
	Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.
	
	С.135 § 25-26

	29
	
	Практическая работа №13: «Освоение работы с программным пакетом создания презентаций».
	
	Разработать теоретическуючасть презентации

	30
	
	Практическая работа №14: «Запись изобра​жения с использованием цифровой техники и ввод его в компью​тер: использование записанного изображения и звука в презентации».
	
	

	31
	
	Практическая работа №15: «Создание презентации, содер​жащей графические изображения, анимацию, звук, текст».
	
	

	32
	
	Практическая работа №16:«Демон​страция презентации с использованием мультимедийного проектора».
	
	

	3ч
	
	Повторение
	
	

	33
	
	Повторение: «Назначение и устройство  компьютера. Текстовые редакторы».
	
	

	34
	
	Повторение: «Компьютерная графика. Технология мультимедиа».
	
	

	35
	
	Годовая контрольная работа
	
	


